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V Torneo Warlogs

Numero de plazas

28 jugadores (ampliable si es necesario)

* El vigente campeon, tendra plaza reservada si desea asistir.

Fechas y normas de inscripcion

Apertura de inscripciones: Vierngdlll de octubre a las 00:00

Fecha para el envio de pago a3; del lunes 18 de octubre al domingo 31 de qQ tubre.

Fecha del torneo: doming noviembre 9:30

En caso de que las p biertas, las inscripciones sobrantes pasaran a la 1 lc reserva. Si los jugadores con

plaza adjudicada os plazos de pago o envio de listas, la organizacid pnzard a convocar a jugadores

reserva para ocuj

LA ORGANI4
tiempo (y esg

b disponible.

[IPLACABLE CON LAS FECHAS LIMITE. El ¢
o periddicamente de los plazos de entrega en ¢

goa las cosas a
e no tiene interés

en asistir a r mas trabajQ asi que se a las fechas.

(Envias i g lotin
Ireserva

La lis

warlo

SIV
entref

emba i 3 3 g ) cn
trasfof

Coste i pcion

La inscriff®n sera de 15 iros. El nimel@ de cuenfa:

2037-00604R-098672250

Si realizais un'Wggreso corresp 1zacion indicando quien es la
persona que realiza el ingreso y

* Cercioraos de que el titular y n° de

(No pagas antes de la fecha limite? - No pasa SIN PLAZA que sera cedida a algtn reserva.
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Datos de Inscripcion

Enviar un correo por persona a warlogs@gmail.com, indicando los siguientes datos:

Nombre y apellidos:
Nick habitual en foros:
Club (En caso de pertenecer a algugp):

Ciudad:

Teléfono de contacto:
Edad:

Ejercito:

Lugar del torng pertura

de Junio,2 Logrofio y habra que estar a las 9:

Seré en la go de jugadores.

Penalizaci

Siun jug
penalj

La or] tenga

un op

Regl \

Se uti lasylas amb¥n se ara ellas
FAQs ecciOflde ¢ e GW)'has echa’
Aunqu! rganizacion ponibles, |geadore

deberan urar traer ag
FAQs qu8

igo aquellasg@@rreccions y
ecten especif al.

Los jugadorq@deberan trae omo metro, dados, plantillas y
otros elementdg necesarios pa

La organizacién designara uno o Bla, si los jugadores deciden consultar

al arbitro, estos deberan acatar la de

UNICAMENTE, se podra contradecir al arb
especificada claramente en el manual o el libro de ejé

gCcision del arbitro contradiga una regla
noista una FAQ o correccion de errata sobre dicha regla.

EJ: el arbitro dice que un orco tiene Resistencia 3 pero bro dice §ye tiene Resistencia 4: tiene razon el libro.

EJ: el libro indica en su hoja de resumen que un Princif Elfo tiene HA 3pero el arbitro dice que existe una correccion

de erratas en la que indica que realmente la HA es 7: e razon el arbitro.

contradecir las decisiones del
y FAQs.

NOTA: si un jugador presenta un libro de ejército o jilual NO ORIGINAL, no'}

arbitro de ningiin modo, a no ser que sea material cd®pondiente a correccion d 8

Representacion y pintado de los ejércitos

Cualquier ejercito aunque no esté pintado se podra usar aunque recibird un 0 en el apartado p

Se podran utilizar miniaturas de cualquier marca, siempre que sean acordes a la escala habitual de miniaturas Citadel
para WF.

A riesgo de parecer borde pongo unas aclaraciones pregunta-respuesta (en cursiva) en los apartados pintura:
Pintado de minimo 3 colores y peanas pintadas (no cuenta como color) y/o decoradas:
(Una miniatura sin pintar? - No pasa nada. CERO en pintura

(Una peana sin pintar? - No pasa nada. CERO en pintura
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Las miniaturas deberan representar fielmente posible el equipamiento y tipo de unidad que se haya puesto en la lista de
ejérceito; si llevas una unidad con arma a 2 manos, trata de evitar usar miniaturas armadas con lanzas por ejemplo.

En caso de que una miniatura / unidad por su composicion y/o transformaciones no represente fielmente su naturaleza
y/o equipo a efectos de juego, deberas desplegar junto a ella un cartel indicador de la composicion y equipo, para evitar
cualquier confusion.

En el caso del grupo de mando, si una unidad no tiene el grupo de mando debidamente representado, se considerara que
la unidad carece de él. En caso de que la unidad haya sido transformada para representar el grupo de mando, pero dicha

transformacion no quede clara a giilctos de distinguir este, deberas indicar con un cartel la composicion del grupo de

mando de esta unidad.

En caso de no haber reprg L ni indicado correctamente la composicion dejunidad, provocando un conflicto

durante la partida cony o debido a la falta de informacion sobre tus urliqlles, este podra exigir que aquellos

elementos indebiday ntados sobre tus unidades, sean anulados.

Todo ejercito qug entada fielmente las unidades recibird automaticaj f cn personalizacion. Las

transformaciong como representadas.

SISTEMA J

El torneo § de las listas

(no es Ig ¢ esta ronda

se detg as se

deter

Juga

En ca ‘ \ pe a de

orga : d e qUdichd Jik

mante nigglde j se dej&ra ga por S al.

Solo et b de que no ¢ , este obte a efect@® de

puntuad na masacre

Si el juga®El impar ha ten on debido a q@ su rivaljho se

ha presenta®@@ la organizac ara cada caso pafticular, debido a

que dicho enff§ntamiento no

Puntuacion de batallas

La puntuacion se hard en base a una bata JUe aunque un jugador aniquile antes del 6°

turno a su contrincante no significa que haya co ni que haya capturado los 4 cuadrantes.

Siun jugador aniquila a todas las miniaturas de su riva dispontiga de movimientos adicionales para ocupar

cuadrantes u otros objetivos, asi hasta haber completadjilos 6 turnos dgJa partida.

Las partidas tendran una duracién estdndar de 2 horas edia desde que 13garbitros decreten el comienzo de esta. Se

avisara a los participantes a la hora, hora y media, ho tres cuartos y a las 2'Wgras gEn cualquier caso la duracion de

las partidas podra modificarse dependiendo de comojliesarrolle el torneo y se p ard que ningun jugador quede sin

turnos que jugar respecto a su rival.

El resultado de las partidas se calculara en base a la diferencia de puntos entre ejércitos, @oador traspasara el

resultado a la siguiente tabla para calcular sus puntos de victoria.
* Masacre (>=2401). 020-0

* Victoria decisiva IT (2001 — 2400): 18-2

* Victoria decisiva I ( 1601-2000): 16-4

* Victoria marginal IT (1201 — 1600): 14-6

* Victoria marginal I (801 — 1200 ): 12-8

* Empate II (401 — 800): 11-9
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* Empate I (0 —400): 10-10

PREMIOS

- Campedn Absoluto: jugador con mas puntos entre puntos de batallas sin bonificadores y las categorias, de

organizacion, pintura, personalizado, trasfondo, test y rival.
- Mejor General: jugador con mayor puntos de batalla y bonificadores de batalla.

- Mejor Personalizado: ejercito con gnayor puntuacion en el apartado de personalizacion.

- Mejor Pintado: ejercito con puntuacion en el apartado de pintura.

- Mejor Organizado: ejércitg

ejor organizacion de acuerdo a las indicacionfs establecidas.

- Mejor Rival: jugadorg puntuacioén entre los diferentes conceptos pu Jos por sus rivales.

- Mejor Trasfondo: g fondo mas fiel al ejército y mejor elaborado.

- Frikazo: ganadg

b disputar entre los jugadores que se hayan clasifi dicho test.

Y otra series dg como el chiripiflattico, joven promesa, etc.

PUNTUA

Camp
Aque
pun

Siva S t0”, se
tendr

y “Ej &

Gener

Aquel jui

Or que acum S por batalla, jiltendra e

premio a NgRategoria de

Si varios jugd@llores se encué emio de “Mejoreneral”, se

tendra en cuen® la puntuacion ganador.

Organizacion

Los arbitros concederan a cada jugador en §%a cada jugador, puntuando entre 3 miembros de

la organizacion la lista de forma independiente con Ct oD¥etivos y obteniendo una puntuacion media, que se

sumard a la puntuacion global.

Se puntuara favorablemente la organizacion del ejércit@esun los pilarg en los que se basan los ejércitos de cada raza 'y

teniendo en cuenta no aprovecharse de los agujeros o Jilo de los factores destructivos de los ejércitos, buscando el

equilibrio, armonia y coherencia con el trasfondo de {illa raza.

A continuacion se ponen unos ejemplos de que puntjilositivamente y que negat pte, asi como de que es un

ejército genérico bien organizado y uno mal organizado.

PUNTUACION POSITIVA PUNTUACION NEGA TI‘

Personajes variados; héroe, mago y sacerdote Personajes idénticos; 3 ingeni‘os.

Incluir portaestandarte de batalla. No llevar estandarte en las unidades aldamentales.
Llevar magia como apoyo. Acumular 5 o mas niveles de magia

Variar el tipo y equipo de unidades base. Repetir mas de 2 veces la misma unidad

Poner objetos magicos equilibrados Poner excesivos objetos magicos

No exceder el 25% de proyectiles en ejercito Poner mas del 25% de miniaturas de proyectiles
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Unidades con grupo de mando completo o personajes al Unidades con solo campeo6n o solo portaestandarte con
mando estandarte magico
Muchas mas.... Muchas mas....

Obviamente, la organizacion tendra en cuenta cada ejército (sobre todos aquellos con una composicion especial como
Ogros o Condes Vampiro) para ajustar esta puntuacion de organizacion, asi como la utilizacion de listas realmente
tematicas, sobre todo si vienen acompafadas de un trasfondo adecuado.

Personalizacion

En este aspecto se mirara el o'unico tanto del ejército como de la persona gie lo lleva. Un ejército con muchas

transformaciones, con u miniaturas alternativas, con unos personajes sformados que quiten el hipo, etc.

subirdn puntos.

Para este apartado 4 uenta cualquier tipo de complementos que traiga dor acorde con su ejército,

como dioramas su ejéreito, trasfondo personalizado fisicamente, &

Se puntuard e n esta categoria.

Pintura

Los arbity e ellos el
nivel dg

tendrg

dia. Se

- esq
- dec
- detd
- deta

- técni

Trasfo

Aunque scieptaran cuald ler entre 0 y 3 fintos po

trasfondo. S&Runtuara mas a con la lista de §ército o sobre

el personaje m3 representati los trasfondos sera minima.

Se premiara la originalidad, la ort@ on segun el ejército, la ortografia y las

notas de humor (tenemos que leer mu® . (He mencionado que también se puntuara

la ortografia?

También recibiran puntos adicionales aquellos que se ren'sg otros géneros que no sean la prosa.

(Habéis probado alguna vez realizar vuestro trasfondo jieéneros comp el teatro, la poesia, o el articulo periodistico?

(No? Pues este es el momento, dejad salir al trovador gl llevais dentro Wgubiréis puntos en la clasificacion.

No se permitiran usar los trasfondos para justificar la struccion de las lista%desequilibradas, ejemplos:

» Habia una vez un general que le gustaba mucho el ero 4, por eso incluia en cito 4 lanza virotes, o0 4

amerratadoras o 4 unidades con fanaticos...

» Una vez un mago elfo tuvo trillizos, asi que los 3 aprendieron magia para hacerse magd jenpre combatian
juntos...

* “En un profundo y oscuro bosque”, o “En una terrible ciudad”, o “siniestro pantano” tampoco sefth comienzos

permitidos (+ que nada es que estos comienzos ya cansan, originalidad please)

* No mandar el trasfondo junto con la lista. 0 en trasfondo.

Mejor Rival

Al finalizar el torneo se dara 1 punto al rival mas deportivo de los 3.
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El jugador con mas puntos, recibira el premio a mejor rival. Ademas se aplicard un bonificar a la puntuacion global del
torneo en base a los puntos obtenidos en dicha categoria.

En caso de empate a puntos totales, se decidira el ganador en base al jugador con mayor puntuacion en el apartado de
deportividad. En el caso de que el empate se mantenga, se tendra en cuenta la puntuacion del apartado “Mejor General”
y otros criterios objetivos para decidir el ganador de esta categoria.

Frikazo

Se realizara a cada jugador un tesjghdividual sobre asuntos relacionados con WF (trasfondo, reglas, atributos, etc), asi

como otros asuntos de ocio e Ml o la asociacion Warlogs. Las preguntas acgrtadas correctamente que versen sobre

WE, contabilizaran como p bositivos en la clasificacion global.

Entre los jugadores cog mero de respuestas acertadas de forma global,S&lealizara una bateria de preguntas

extras que tendra q imultaneamente, pudiendo responder en primer I gquel jugador en alzar el brazo.

Una vez levantadg dicado el turno de respuesta, el jugador debera r¢ inmediatamente.

El ganador del g jugador con un mayor n°® de respuestas positivas inal.

ANEXO SO DS

Aunque e ganizacj gn lo mas
repartidg

Siuny den
estab pdo a
punta

icipar
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